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エラーが出たら  F4  F4  キーを押しましょう！！！ 

エラーの出た場所にカーソルが移動します。 
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エラーメッセ－ジ 
関数～は定義されていません ３ ページ 

';'が識別子～の前に必要です ４ ページ 

インクルードファイルがオープンできません ５ ページ 

シャープ記号(#)の後に来る文字群が有効なプリプロセッサ… 

   ６ページ 
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定義されていない識別子です １３ ページ 
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１）関数～は定義されていません 
  【原因】C言語命令の綴り間違い 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

print が C 言語命令にない 
 

printf にする 
 

 
print("x,y の値は？ >> ");  
 

 
printf("x,y の値は？ >> ");  
 

11 行目でｴﾗｰ検知 

メッセージにマウスを合わせ
ﾀﾞﾌﾞﾙクリックするとプログ
ラムの該当行を表示します。 

こ こ が 直 る
と、続くｴﾗｰも
回避される 
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２）';'が識別子～の前に必要です 
  【原因】区切り記号の忘れ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

scanf("%d %d", &x, &y)                                              
printf("¥n"); 

C 言語命令の区切り「;」がない 

scanf("%d %d", &x, &y);                                              
printf("¥n");                                        
 
 

区切り「;」をつける 

printf の前の行に 
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３）インクルードファイルがオープンできません 
  【原因】命令仕様書インクルードファイル名の綴り間違い 

 

 

 

 

 

 

 

#include <stddio.h> 命令仕様書に stddio.h はない 

#include <stdio.h>                                      
 

stdio.h にする 
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４）シャープ記号(#)の後に来る文字群が有効なプリプロセッサ… 
 【原因】＃擬似命令名の綴り間違い 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#inclde <stdio.h> ＃inclde は綴り間違い 

#include <stdio.h>                               
 

#include にする 
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５）定数が２行目に続いています 
  【原因】「"」の閉じ忘れが多い 

 

 

 

 

 

 

 

printf("x/y=%d¥n, x/y); 「"」が「"」で閉じられていない 
 

printf("x/y=%d¥n", x/y);                                  
 

「"」をつける 

「"」閉じ忘れが多い 
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６）')'が';'の前に必要です 
  【原因】「)」の閉じ忘れ 

 

 

 

 

 

 

 

printf("x/y=%d¥n", x/y; 「（」が「）」で閉じられていない 
 

printf("x/y=%d¥n", x/y);                                  
 

「)」をつける 

「)」閉じ忘れが多い 
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７）文字'0x81'は認識できません 
  【原因】日本語入力のカッコを使用している 

 

 

 

 

 

 

 

scanf("%d %d", &x, &y）; 日本語入力で「）」を書いている 

scanf("%d %d", &x, &y);                               
 

英語入力の「)」にする 

0x81 は日本語用文字番号の印 
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８）文字'0x81'は認識できません。文字'0x40'は認識できません。 
  【原因】日本語入力の空白を使用している 

 

 

 

 

 

 

 

  scanf("%d %d", &x, &y); 
日本語入力の「空白」が書かれているが、
見えない 

  scanf("%d %d", &x, &y); 英語入力の「空白」にする 

0x81 は日本語用文字番号の印 
0x81 0x40 は２つｾｯﾄで空白 

目で見えないので、 

置換 か 可視化 
機能を使用する 
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置換機能：上部メニューの「編集」－「置換」をクリックして文字列の置換画面を出します。

 

⇒  をｸﾘｯｸして実行。 

 

 

ここに日本語入力モード
での空白を入れる。 

ここに通常(英語入力)モ
ードでの空白を入れる。 
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可視化機能：上部メニューの「編集」－「高度な操作」」－「空白の表示」をクリック。 

 

⇒ ⇒ 

 

 

^ ：タブ記号 

  ：英語入力の空白 

日本語入力の空白 
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９）定義されていない識別子です 
  【原因】C 言語で使用されていない言葉がある 

 

 

 

 

 

 
 

int main(void) 
{ 
    INT x, y;                                              
 
 

大文字 INT は C 言語用にはない 

int main(void) 
{ 
    int x, y;                                              
 
 

小文字 int にする 

こ こ が 直 る
と、続くｴﾗｰも
回避される 


